Regeln fur die 40.k Kampagne

Verhaltensregeln:

Es gibt keine Absprachen zwischen spielern damiheneh vor allem keine
Positionsbekanntgaben. es sei denn in eurer Mdit stwas anderes.

Eventuelle Schlachten sind selbststandig zwisclearbeéiden (oder mehr) Spielern zu organisieren
und durchzufiihren . Braucht ihr Hilfe (Ort Gelanlbatever) oder wollt einfach mich dabei haben

beim Spiel schreibt mich an oder fragt bei Faceboaler Gruppe nach da einige angeboten haben
das man bei ihnen spielen kann.

Ein respektvoller umgang miteinander gehdrt sedysténdlich dazu. Auch in einer Niederlage
sollte man ruhe bewahren.

Bewegung:

So also diese Kampagne wird auf einer Hexfeld Kgetpielt diese besteht aus einer einfachen
Exeltabelle Dessen Koordinaten mit buchstaben watden gekennzeichnet sind. somit startet man
z.B. auf A4 und kann sich dann von da aus bewg@as ganze wird nochmal logischer wenn ihr
die Mail mit der Karte bekommt). Fur die bewegund @er Karte an sich zéhlen folgende Regeln:

Infantrie 2 Felder
Fahrzeuge 4 Felder (ausgenommen sind Fahrzeuge&Hdiaur langsam bewegen durfen)

Es darf kreuz und quer gegangen werden also sdrtkseagerecht und Diagonal.
Die karte ist als Weltkugel zu verstehen. Das btlenan kann sowohl oben raus aus der karte und
unten wieder rein als auch links raus rechts rein e

Schwieriges Gelande (Gebirge Sumpf etc.) halbierBéwegung der Truppen um die Halfte.
Ausgenommen hiervon sind Antigraveinheiten odegiinde einheiten nicht aber
Sprungmodultruppen.

Man kann Armeen splitten um in mehrere Richtungegehen. Einheiten dirfen dabei nicht geteilt
werden.

Scout bzw. Infiltrationseinheiten dirfen sich getaiber die Karte bewegen. Das bedeutet das
wenn sie auf einen Gegner treffen dieser sie miighit und man selbst entscheiden kann ob man die
Tarnung fallen lasst oder nicht.

Schocktruppen. Wenn man sich entschliel3t truppeBahocktruppen zu verwenden sollte man
dies vor beginn der Kampagne entscheiden. Diesergimlich vor der ersten Schlacht NICHT auf
der Karte dabei und fir etwaige Gegner auch nidtgrsmbar.

Ihr gebt nur eure Zielkoordinaten fur den Zug altetohr auf dem Weg dahin irgendetwas
besonderes bemerken sehen oder treffen sag ictbescheid und der Zug wird an der Stelle
pausiert . Mal ein Beispiel. Man geht von einer $¥i¢Startpunkt) 2 Felder nach osten oder so. 1
Feld spater fangt aber ein Gebirge an dann weldeuch das mitteilen und nicht einfach sagen ach
tbrigens du bist da angekiommen wo du hinwolltesis jetzt aber mitten im Gebirge ;).



Gelande:

Auf der Karte sind verschiedene Gelandetypen
das recht von Ebene, Wald bis hin zum Gebirge )iste und Sumpf. Insgesamt werdet ihr auf
10 verschiedene Gelandetypen stol3en.

Eine Ebene ist ein gutes Beispiel fir normales k4
Gebirge zahlt beispielsweise als Schwieriges Geland

Ziele:

Jede Armee bekommt ein Hauptziel und ein Neberzmigéteilt. Um die Kampagne zu gewinnen
muf3t ihr das Hauptziel erreichen. Das Nebenzigla&ir nicht notig. wenn man dies erreicht
bekommt man "nur" einen Vorteil, sozusagen einigide” Gimmik, was einen einen Vorteil in der
Kampagne bringen kann.

Proxen(Figuren oder Teile als etwas anderes benutze

Proxen ist bedingt erlaubt. Legal ist fast alles wat Ausriistung zu tun hat.
Hier mal ein Beispiel flr Legales Proxen

Ich hab nen Taktischen Trupp der als Schwere WeffeSchweren Bolter besitzt..... das Modell hat
aber nen Raketenwerfer. Naturlich kann ich danersagr Trupp hat nen Schweren Bolter statt
dem Raketenwerfer.

Garnicht geht sowas wie z.B. (selbst schon erlslst) diese Uberraschungseierfiguren das sind
meine Orks in Megarustung und der Obelix da istad@rbossdingens........ NEIN das geht
garnicht!!!



